
- ECHEC 0 PAS 2 TROT 4 GALOP 6 EMISSION 1 MAIN* 2 DESTRUCTION -5

- ECHEC 0 PAS 2 TROT 4 GALOP 6 EMISSION 1 MAIN* 2 DESTRUCTION -5

- ECHEC 0 PAS 2 TROT 4 GALOP 6 EMISSION 1 MAIN* 1

TENTATIVE N°1 ECHEC 0 PAS 4 TROT 5 GALOP 6 RUPTURE/DEMI TOUR** -1

TENTATIVE N°2 ECHEC 0 PAS 2 TROT 3 GALOP 4 RUPTURE/DEMI TOUR** -1

- ECHEC 0 ARRET 3S. 3 ARRET 3S. + RECULE 6 PERTE DU BALLON -1

- ECHEC 0 PAS 2 TROT 4 GALOP 6 EMISSION 1 MAIN* 1

TENTATIVE N°1 ECHEC 0 PAS 4 TROT 5 GALOP 6 RUPTURE/DEMI TOUR** -1

TENTATIVE N°2 ECHEC 0 PAS 2 TROT 3 GALOP 4 RUPTURE/DEMI TOUR** -1

- ECHEC 0 PAS 1 TROT 2 GALOP 3 GALOP + CHG DE PIEDS 6
PERTE DU BALLON                  

PLOT A TERRE
-1

- ECHEC 0 PAS 4 TROT 5 GALOP 6 EMISSION 1 MAIN* 2

TENTATIVE N°1 ECHEC 0 PAS 4 TROT 5 GALOP 6 RUPTURE/DEMI TOUR** -1

TENTATIVE N°2 ECHEC 0 PAS 2 TROT 3 GALOP 4 RUPTURE/DEMI TOUR** -1

TOTAL 1   TOTAL 2  TOTAL 3   TOTAL 4   TOTAL 5   

x          -5

EPREUVE :

PENALITESATELIERS TENTATIVES REALISATION

1                   

PORTIQUE

2                   

PORTIQUE

4                

RAMASSAGE

3                        

TIR

N° DOSSARD DATE :

CAVALIER :

EQUIPE : EQUIDE :

HORSE BALL CHALLENGE / INDICE 1
GRILLE D'EVALUATION - MANCHE N°1 / INDIVIDUELLE

↑ ↑ ↑ ↑ ↑

NB PERTE BALLON HORS ATELIER

CHUTE / ABANDON

2 ERREURS DE PARCOURS et/ou 2 VOLTES

1 ERREUR DE PARCOURS et/ou 1 VOLTE

ELIMINATION -> 0 pts

ELIMINATION -> 0 pts

-5

5                           

ARRET

6                        

TIR

7                

RAMASSAGE

8                         

SLALOM

SCORE :       

* Émission du ballon à 1 main quelque soit l'allure 

d'éxécution.

** Rupture d'allure (descendante) et/ou demi-tour 

sur le ballon au ramassage.

TOTAL (1+2+3+4+5) : 

9                        

CIBLE

10                

RAMASSAGE

                  / 60 pts

=



CHUTE ABANDON*

↑ ↑

EQUIPE :

 N° DOSSARD CAVALIERS NB ERREUR TOTAL ERREURS DEMANDE D'AIDE

HORSE BALL CHALLENGE / INDICE 1 DATE :

GRILLE D'EVALUATION - MANCHE N° 2 / COLLECTIVE EPREUVE :

↑ ↑

TOTAL NB ABANDON : 

TEMPS REALISE : mns secs

* En cas d'abandon, le "TOTAL ERREURS" du cavalier ne doit pas pris en compte.

TOTAL NB ERREURS : 

TOTAL NB DEMANDE D'AIDE : 

TOTAL NB CHUTE : 

NB CAVALIERS 7 ERREURS et + :  x 20sec  = TPS EN SEC (A) :

TEMPS REALISE EN SECONDES (A) :

CALCUL DU SCORE DE L'EQUIPE

TOTAL NB ERREUR :  x 5sec  = TOTAL

NB CHUTE :  x 30sec  = TOTAL 1 (A + B) :

NB DEMANDE D'AIDE :  x 10sec  = PENALITES EN SEC (B) :

NB CAVALIERS :

SCORE DEFINITIF EN SEC (Total 1 / Nb cavaliers) :

NB ABANDON* :  x 180sec  =

TOTAL TEMPS DE PENALITE EN SECONDES (B) :                                sec


